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Este projeto objetiva a construcdo de um sistema pa-
ra armazenamento e visualizagao de imagens com aplica-
3o em automagdo de escritdrio e outras areas que ne -
cessitem de consulta a um banco de imagens. O sistema
compreende um conjunto de programas para armazenamen -
to, recuperagao e exibigcao de imagens, além de uma con
figuragdo minima de recursos fisicos baseada em um mi-

crocomputador IBM-PC compativel.
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1. O SITEMA SARVI

O sistema SARVI aplica-se, por exemplo, na substituicao de
fichas cadastrais contendo assinaturas (imagens) por um Sistemae
letrdnico para armazenamento, manipulagio e visualizagao de ima
gens. As imagens sao adquiridas por um dispositivo de entrada de
dados, como um "scanner", transmitidos ao microcomputador, onde -
serao catalogadas e armazenadas em um dispositivo de armazenamen-

to de massa, podendo ser recuperadas e exibidas posteriormente.

2. MODULOS COMPONENTES DO SISTEMA SARVI

Este sistema compreende basicamente 3 partes distintas:

2.1 Captagao das imagens do meio externo

Para captar a imagem se necessitara de um dispositivo de en
trada de coordenadas (x,y) que formam as imagens, para isto se u-
tilizard uma mesa digitalizadora ou scanner.

A mesa digitalizadora seria utilizada para formar imagem em
sua superficie, quando aproximamos a caneta (stylus) da mesa esta
comega a ﬁr;;smitir para o micro, coordenadas (x,y) que serao re
cebidas por um programa ("DRIVER") que terd como funcao tornar -
disponiveis os pontos passados para os programas que manipularao
as imagens nas etapas seguintes.

No decorrer do semestre estivemos em contato com usuirios e
fabricantes de mesas onde constatamos as diferencas entre elas em
relagao a qualidade, facilidade de maggéeio, etc. Nestes contatos

foi nos informado que a mesa quando usada na transmissdo de da-

dos continuos, no caso imagem livres, se feito muito ripido po-
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deria perder muitos pontos e entao nao fornecer a exatidao dese-
jada, desta maneira quando utilizada deveria se tragar de manei-
ra lenta visando nao perder pontos no transcurso desta.

Isto nos fez procurar uma outra entrada de dados que seria
o scanner, um sensor que através da sensibilizagao da imagem num
papel comum transmitiria as coordenadas, isto tornaria mais pra-

tico o processo da captagao dos pontos.

2.2 Catalogacao e armazenamento das imagens

Apds termos captado a imagem através de um dispositivo  de
E/S entao trataremos estes pontos de forma a poder gravar em dis
co as informagoes obtidas.

A cada ponto obtido se plotard este ponto na tela, quando -
se tiver plotado todos os pontos ent3o a imagem da tela sera gra
vada em arquivo indexado em "C" pelo codigo do cliente, este ar-

quivo serd gravado da seguinte forma:

- A imagem formada na tela esta delimitada por uma area es-
tipulada por nos.

- A cada 8 pixels (pontos - cada ponto corresponde a 1 bit)
forma-se um byte que & gravado no arquivo.

- Quando o arquivo tiver sido gravado se tera um registro
de tamanho fixo, estipulado por nés formado por uma seqtiéncia de

bytes.

Para a plotagem dos pontos sera utilizado rotinas em C que
manipulam interrupgoes para acessar o modo grafico do PC, o ar-
quivo que sera armazenado tem, a forma de uma matriz de bits e

sera criado de forma indexada.
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2.3 Recuperagao e visualizagao das imagens catalogadas

Na recuperacao, usaremos a forma inversa da gravagao, pois,
como & imagens foram gravadas em uma seqliéncia de bytes, recupe-
raremos byte a byte, e sabendo o endereco inicial da memoria (en
derego de video é fixo e o inicial serad fixo, definido por nds)
iremos atribuindo a estes enderegos o conteido do arquivo até o
Gltimo byte.

Depois da memdria de video estar inicializada setaremos o
video para o modo grafico de alta resolugdo, isto fara que os -
pixels setados serao sensibilizados e ent3ao a imagem podera ser
visualizada na tela. O espag¢o fisico que pretendemos utilizar pa

ra armazenar a imagem € aproximadamente 4k em disco.

3. Conclusoes

Neste projeto sera utilizada a linguagem "C" escolhida devi
do a sua versatilidade, rapidez e portabilidade bem adequada as
caracteristicas do projeto proposto. Até o presente momento ja -
foram elaboradas e testadas rotinas escritas em "C" para selecio
nare manipular a pagina grafica e setar um ponto de coordenadas,
(x,y) no video.

Usaremos para entrada de dados uma mesa digitalizadora ou
scanner. O microcomputador a ser utilizado sera compativel IBM -
PC que contenha em sua configuragao um adaptador grafico.

O projeto tem seu término previsto para o final do primeiro
semestre de 1988 sendo que neste periodo iremos propor seu teste

em ambiente de automagao bancaria.
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