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Se a terra fosse plana e sem atmosfera a reflectancia de uma cober
tura vegetal medida por um sensor colocada a bordo de um satelite seria uma
funcao das caracteristicas espectrais desta cobertura. No caso especifico de
Ireas de reflorestamento, além da curvatura terrestre e da influéncia atmos
ferica verifica-se uma interferencia consideravel do relevo, uma vez que 0S
plantios de essencias florestais apresentam uma forte tendencia de serem con
duzidos em areas nao planas por serem mais baratas. Entretanto, se tivermos
um modelo matematico que represente a superficie em estudo (a copa das arvo
res) e possivel compensar a inclinacao do terreno por meio do conhecimento fi
sico da reflectancia. Esse modelo matematico e o Modelo Digital de Terreno,
ou Modelo Numérico de Terreno -MNT. Utilizando-se uma carta topografica pre
cisa da regido, ou fotografias aereas e um restituidor, € possivel determinar
um MNT. No presente trabalho, como exemplo, foi selecionada uma area reflo
restada com eucaliptos, no municipio de Jambeiro-SP, e gerou-se um MNT. Nes
ta area teste, alem de eucaliptos ha tambem florestas naturais secundarias,
que tanto em fotografias acreas como em imagens de satélite se confundem com
os eucaliptos. 0 objetivo foi gerar um MNT da area teste e para cada sub-area
de determinada inclinacdo compensar, por meio de modelos de sombreamento uti
lizados em computacdo grafica, a reflectancia medida em satélites de senso
riamento remoto. Desta maneira a reflectancia fica normalizada como se o sa
télite estivesse observando um alvo plano. Assim a classsificacao automatica
produz resultados mais confiaveis. Para checar a validade dos resultados um
trabalho de campo foi efetuado, onde alguns pontos chaves foram medidos para
confirmar sua validade. Para simplificar o trabalho foi escolhido um genero
apenas (Eucalyptus spp.). Em relacao ao equipamento, foi utilizado o SITIM
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(SISTEMA INTERATIVO DE TRATAMENTO DE IMAGENS), desenvolvido no INPE, com o
software SGI (Sistema de InformacGes Geograficas). Esse sistema, baseado em
microcomputador do tipo PC-XC ou AT compOe-se de uma CPU, teclado, monitor al
fanumerico, monitor grafico (512x512 pixels), mesa digitalizadora, frame
buffer de 4 planos de 1024x1024 pixels com "zoom" e "pan" por hardware. Em
relacao ao modelo de sombreamento, considerou-se uma fonte de luz no infini
to (o Sol) e a superficie fosca, portanto a luz refletida seria difusa. Nes
te caso a intensidade (reflectancia) nao depende da orientacdo da superficie
em relacao ao observador, mas somente da orientacdo da superficie em relacdo
a fonte de Tuz. E importante, portanto, conhecer a posicao do sol em relacao
a superficie. A intensidade da luz difusa recebida pelo observador & funcio
da intensidade da fonte (sol), do coeficiente de difusdo-reflexdo do genero
(para o Eucalyptus spp.), da distancia entre a superficie e o observador e
do angulo de elevacao do sol. No caso real a superficie nio & perfeitamente
fosca, nem perfeitamente especular, mas um meio termo, e neste caso a inten-
sidade refletida tambem depende da posicao do observador em relacao a super
ficie, porem este caso sera deixado para estudos posteriores. 0 MNT & gerado
a partir de amostras em posicoes chaves (cristas, vales e pontos culminantes),
porém nao regularmente espacadas no plano horizontal. A primeira providencia
€, através do SGI, gerar uma grade regular no plano horizontal, utilizando a
tecnica de interpolacdao da média ponderada dos vizinhos mais proximos  (fun
cai inversa do quadrado das distancias). Em seguida a grade & refinada por um
interpolador Akima e um modelo tridimensional € apresentado. Um programa de
calculo da declividade, a partir do MNT € finalmente usado para, no programa
de sombreamento, compensar a inclinacao do terreno.
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