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SUMARIO: Este trabalho mostra as caracteristicas de um sistema em desenvol-
vimento no LIE (Laboratorio de Instrumentacao Eletronica), do IFQSC, para a
reconstrugao, tratamento e interpretagao de imagens, obtidas por Tomografia

por RMN (TORMN).

OBJETIVOS:

0 objetivo basico deste projeto € agilizar a analise de imagens obti
das por TORMN, através da visualizacao de imagens de alta resolugao em inten
sidade.

Para isso, serao implementados os seguintes recursos no sistema:

a) Janelas - para escolha da definicao dos parametros de contraste ,
0 que permitird a visualizagao de detalhes de diferengas de intensidade,
mascaradas pela resolugdo final dos 256 niveis de cinza, do terminal de wvi-
deo. A operagdo destas janelas devera ser instantanea, a fiﬁ de facilitar a
visualizagao da dinamica total (16 bits) da intemsidade da imagem original.

b) Zoom - para facilitar a obsetﬁagio de detalhes no plano.

c) Divisao da Tela em Quadrantes - utilizada na comparacao de imagens
tais como, aquelas obtidas atraveés do uso de pesos proporcionais, definidos
pelos tempos de relaxagao Tl e T2, na densidade de protous.

d) Visualizagao e Definigao de Contornos - necessario para determinar
regioes de interesse, para 6 calculo de area, intensidade média, desvio pa-

drao, etc.

1. CARACTERISTICAS DO SISTEMA A SER DESENVOLVIDO

Trés blocos deverao compor a estrutura desta arquitetura:
a) Memoria de Imagem
Esta memdria devera ser usada para o armazenawento de imagens di-

gitalizadas, obtidas por Tomografia por RMN, com resolugao de 16bits/pixel.
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Este sistema inicialmente, devera permitir o armazenamento de duas
imagens diferentes. O resultado das operagoes realizadas sobre as imagens
contidas nestas memérias, sera transferido para a memoria de tela, de forma
a manter os dados originais em resolugdo de 16 bits/pixel, disponiveis para

quaisquer outras operagoes.

b) Processador Grafico

Como processador grafico devera ser utilizado o TMS 34010, da
Texas Iustruments Inc., recentemente langado no mercado, e com capacidade de
enderegamento de até 512 MBYTES.

Este processador grafico, de 32 bits, apresenta o conjunto de ins-
trugoes voltado principalmente, para aplicagoes graficas, além de possuir um
conjunto de instrucgoes de proposito geral, suficiente para suportar lingua-
gem de alto nivel.

Pode ser interfaceado diretamente com memérias RAM'S dinamicas co
muns ou RAM'S dinamicas especificas para aplicacoes em video. Além disso,
gera o conjunto de sinais de controle para video.

Pode operar como processador mestre ou pode ser gerenciado por um
processador central, via interface interna. Apresenta barramentos distintos
para o "display" grafico, processador mestre e memoria local. Pode manipular
pixels com 1, 2, 4, 8 ou 16 bits, além de dados de tamanho arbitrario, entre

1 e 32 bits.

c) Meméria de Tela e Monitor de Video
No protétipo, as imagens serdo visualizadas num monitor de video
branco e preto, com resolucao de 512 X 256 pixels e 8 bits/pixel.
Inicialmente ser@o utilizados 2 conjuntos de memorias de tela, de

128 Kbytes cada, possibilitando a troca rapida de imagem.

2. ESTAGIO ATUAL DO PROJETO

Atualmente esta em desenvolvimento a parte de hardware do projeto,
baseado na documentacdo obtida do processador grafico (TMS 34010 -

Preliminary - Janeiro, 1986 - Texas Instruments Inc.).



