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UM SISTEMA GRAFICO DE APOID A INTERPRETACAO GEOLBGICA
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SUMARIO: € apresentada uma implementagdo de um Sistema
Gréfico de apoio & Interpretagdio Geoldgica que
permite a edigdo grdfica interativa e flexibili-
dade de opgBes de saida.

ABSTRACT: A Graphics System oriented to Geologic Inter-
pretation 1is introduced. The Systems allows
interactive edition and several output options.

1. INTRUDUgﬁU

Dada a diversidade de dispositivos gréficos encontra-
dos no mercado e a consequente evolugfo das técnicas de sinteti-
zag8o de imagem, o Departamento de Explorac&o (DEPEX) da PETRO-
3RAS implementou um Sistema Grdédfico (GEOMAP) destinado a absor-
ver essas evolugdes, e oferecer a seus interpretes wum conjunto
de ferramentas automatizadas para andlise, manipulag@o e visua-
lizagdo de modelos Geoldgicos. '

Para melhor situar o texto, serd apresentada inicial-
mente a Arquitetura Geral do Geomap. Em seguida, descreveremos
resumidamente os principais aspectos estruturais e funcionais de
Seus pProcessos.
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2. ARQUITETURA GERAL

A Arquitetura do Geomap € composta de dois grandes mé-
dulos: 1 - Construg@o Preliminar da Imagem; 2 - Exibic3o e Mani-
pulac83o Gréfica.

0 primeiro mdduloc € responsdvel pela geracZo prelimi-
nar do desenho e é definido por diversas Aplicagdes especificas
(Mapeamento, Segdes Geoldgicas, Perspectivas etc). Tais Aplica-
¢3es, wutilizam wuma 1Interface Gréfica para o armazenamento das
informages na base de dados do Sistema. O segundo mddulo €
constituido de wvdrios processos utilitdrios que permitem, nio
s6 a edigdo grafica interativa, mas também a exibigdo do dese-
nho em todos os tracadores disponiveis no DEPEX.

3. INTERFACE GRAFICA

Os objetivos principais da Interface Grdfica s&o: a-
Garantir a integridade dos dados; b- Conservar os mesmos concei-
tos e nomes das primitivas Calcomp para o aproveitamento do
acervo de programas existente; c- Introduzir o conceito de
segmentagdo para a manipulag8o interativa.

A seguir sdo enunciadas suas principais rotinas:
a) Controle: SSINIT, PLOTS, FACTOR, SSTERM;
b) Primitivas de saida: PLOT, SYMBOL, SYMESP;
c) Segmentagdo: OPENSG, CLOSSG;
d) Definic3o de atributos: NEWPEN, LINEST.

4. EDITOR GRAFICO INTERATIVO

0 Editor Grédfico foi implementado de forma a oferecer
uma linguagem de fdcil comunicag3o com o usudrio, além de suprir
integralmente as necessidades de criagdo e manipulacgéo.

Devemos entender o desenho em edigZo como um conjunto
de tipos grdficos, segmentos, elementos ou subfiguras, criadas
convenientemente por aplicagdes, ou geradas durante a manipula-
cd3o interativa.

Esses segmentos com atributos bem definidos foram
classificados em fung3o de suas formas geométricas e s8o os se-
guintes: Poligonais, Curvas, Simbolns, Textos, Curvas de Nivel,
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Perfis Elétricos, Padronagens de Hachuras e Linhas de Tiro.

AR edigdo de uma superficie consiste entlo, em se in-
cluir, excluir, transladar, copiar, girar e alterar os atributos
dos segmentos gréficos, permitindo so usudrio s ceracterizaco
de qualquer informag&o derivada de interpretagfo técnica.

Além das fungdes de edigBo sobre segmentos, dispomos
de operagdes de visualizag3o ("ZOOM e "PAN") e alteracdo de es-
calas.

AR edig3o dos segmentos e selegfio dos "Menus™ apresen-
tados na tela gréfica € feita através do Joystick e do Digita-
lizador. Durante a modelagem, o Sistema interage com o wusuédrio
apresentando brojegdes prévias e brilho destacado do segmento em
edicdo.

5. Plotagem

Foram construidos diversos mdédulos destinados a repro-
duzir em papel as imagens obtidas. Esta diversidade de mddulos
decorre da grande quantidade de tragadores e da n#o adogfo de um
Sistema Grdfico Padrdo ("GKS" ou "CORE"). Apesar dos esforgos
dispendidos na implementacfio desses processos, obtivemos um ga-
nho substancial, uma vez que as aplicagdes tornaram-se indepen-
dentes do dispositivo grédfico de saida.

6. CONCLUSDES

0 Sistema apresentado mostra a padronizacdio de uma Ba-
se de Dados através da utilizac#o de uma Interface Grdfica. Es-
ta proposta reflete a independéncia do dispositivo gréfico de
salida para as aplicagBes que geraram o desenho, além de criar
uma saida intermedidria, para a edigZio gréfica e a migracdo dos
dados para outros Sistemas e Ambientes (Micro-Mainframe).

0 Geomap encontra-se hoje em funcionamento na PETRO-
BRAS, mostrando resultados bastante satisfatdrios, tanto a nivel
de usudrio final, quanto nas facilidades de implementacgdo de no-
vos projetos.
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