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RESUMO - Este trabalho visa simular, em microcomputadores, o movimento de
aeronaves na &rea de um aerddromo. Possibilita o controle e a
visualizag@o(em planta) dos movimentos de aeronaves no solo e em véo. Sera
utilizado pelo Instituto de Protegdo ao Véo - CTA, na formagdo de
Controladores de Trafego Aéreo.

1. OBJETIVO

Para auxiliar nessa formag3o profissional, o Simulador permite:

- 0 treinamento pratico, em torre de controle;

- Familiarizagdo com o trafego que evolui na &rea de trabalho, bem como o
dominio das particularidades locais de aerddromos;

- Familiarizagdo com a terminologia usual neste tipo de controle e tomada
de decisbes em situagdes emergenciais;

- Elaborag8o prévia dos exercicios onde serdo fornecidas as situagdes a
serem simuladas;e

- Simular qualquer aerédromo que possua, no maximo, duas~pistas.

2. COMPOSICRAO

O Simulador & composto por dois microcomputadores do tipo IBM
PC/XT ou compativel, interligados pela RS-232C, com placa grafica VGA e
terminais coloridos. O primeiro & usado para simular a posigdo do Controle
e o segundo, para a posig3o de Pilotagem. )

A posigdo de Controle & ocupada pelo aluno. No seu video é
apresentada, em planta, a imagem do aerddromo escolhido para o exercicio.
Sobre essa imagem sera aplicada a transformagio de escala.

A posigdo de Pilotagem tem capacidade para "pilotar" até cinco
aeronaves. £ ocupada por um Instrutor e tem, em escala reduzida, a mesma
imagem do Controle. Possue janelas para visualizagdo das informagdes do
trafego aéreoc e areas para comandos de pilotagem das aeronaves.Pode ativar
aeronaves que estdo pré-programadas e inativas, e pode, também, elimar
aeronaves que ja tenham cumprido seu papel no exercicio.

Uma unidade de comunicagdo oral{dudio) fara parte do equipa-
mento, de forma a simular a comunicagio entre Piloto e Controlador. Sera
implementada pelo usuario e nd3o faz parte deste trabalho.
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3. OPERACAC

Funcionalmente, o Simulador & composto por duas partes distintas,
sendo uma voltada a preparag3o(OFF-LINE) e outra a aplicac80(ON-LINE). Na
primeira, sdo preparados os exercicios. Esta tarefa resume-se em uma série
de atividades com a finalidade de se obter as informaqées'necessérias ao
treinamento. Compreende a montagem das tabelas, implementag¢do dos
aerédromos e determinagio dos dados iniciais das aeronaves que compordo o
exercicio.

Na segunda parte temos o treinamento propriamente dito. Nesta
fase estarfo ativas as posicdes operacionais de Controle e Pilotagem.

A posigdo de Controle visa treinar o Controlador de Trafego Aéreo
nas atividades que envolvem uma torre de controle de um aerédromo. Tera no
seu video a apresentagdo da imagem do aerédromo e da movimentag8o das
aeronaves. O Controlador gerenciard a evolug3o do exercicio a partir das
informag8es contidas no video e das recebidas através da comunicagdo oral
com os pilotos.

Na tela da Pilotagem, além dos campos de informagdes de aeronaves
e de comandos, existem campos para mensagens de erro e indicag@io de horas.
As informagdes das aeronaves, mostradas no video, sdo:

- Numero;

- Identificagdo;

- Tipo;

- Status; e

- Navegagdo, que compreende proa, velocidade e altitude.

Para movimentar a simulagdoc é usado o teclado ou mouse. Através
deles sdo programados comandos que permitam:

Selegdo de aeronave;

Alteragdo do estado da aeronave:
Navegacgéo;
Decolagem, pousc e arremetida;

Ativacdo e desativagdo;
Deslocamento pelas pistas de téxi;e
Entrada e safda de circuito;

Movimentagdo do exercicio:
Modificagdo de escala;
Congelar e descongelar; e
Fipalizar.

4. CONCLUSAO

0 sistema encontra-se em fase final de implementagdo. Os aerédromos de
Fortaleza e Brasilia foram implementados e estdo sendo usados para os
testes iniciais. Para fins de apresentagdo deve ser, ainda, inclufdo o
Aeroporto do Galedo, do Rio de Janeiro. Ficard a cargo dos usuarios a
implementacdo dos demais aerédromos existentes, uma vez que o sistema
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fornece apoio para essa fungdo.
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